Anleitung Programmbedienung 1865 Sardinia

· Korrekturmodus einschalten!!

· Vor Eröffnung einer Gesellschaft muss die Aktienstückelung auf 1 x 40% und 3 x 20 % korrigiert werden!

· Beim Kauf und Verkauf kassiert und gibt das Programm den doppelten Preis, solange die 20 % Aktien im Spiel sind.

· Nach dem Erreichen des Zielbahnhofs, ok eingeben, aber Umwandlung in 10 % wieder über Korrektur,nur nach Wunsch direkt vor AR!

· Pöppelpreise können individuell eingegeben werden.

· Beim Ankauf der Schiffahrtsgesellschaft einfach beim Spieler löschen und Papier zur Gesellschaft legen, sonst würde das Papier weiter 20 L schütten.

· Verkehrsmarker können unter Bemerkung eingegeben werden.

· Bei Lokkauf aus der Bank Kurs per Hand um 1 Feld nach rechts.

· Bei der verbilligten Lok (letzte Phase 2,3,4-Lok) vor dem Kauf der Gesellschaft den Bonus (30,40,50) geben.

· Beim Kauf einer Init-Aktie durch den Dragon Gesellschaft Geld geben und Aktie in den Dragon-Pool legen.

· Bei erhöhten Aktienpreisen durch Dragon-Chart müssen die Differenzen per Hand abgezogen werden.

· Bei Aktienverkäufen durch Direktoren und Dragon pro Aktie 1 Feld nach links korrigieren.

· Absorption per Hand durchführen, in der übernommenen Gesellschaft alle Züge in den Pool (oder dann von der neuen Gesellschaft kaufen lassen), alle Aktien und das Betriebskapital löschen, dann den Direktor und die Gesellschaft auf „0“ setzen. Sie kann ab der nächsten AR wieder gegründet werden.

· Loans unter Bemerkung eintragen, der Kurs muss am Schluss vor der Abrechnung per Hand korrigiert werden (50 per Loan!).

· Bei Bankrotteuren am Spielende 500 per Loan vom Geld/Vermögen abziehen.

