18WEST  -   Kurzregeln








Allgemeines:


Grundregeln wie 1830


Wechsel 1 AR,  2 OR’s


Pro Spieler und Gesellschaft über AR nur max. 60 % der Aktien möglich, per Übernahme einer Granger Road aber bis 100 %, max. 80 % im Pool


Startgeld insgesamt 1500 $, Bankgeld 12000 $


Am Spielbeginn alle Direktor-Aktien in Pool plus 3 UP-Aktien, alle Pöppel (plus die Verdoppelungspöppel der Land Grant Co.) liegen auch schon


Lokpflicht bei Public Co. und Baupflicht bei Land Grant Co.: Spieler-Bankrott möglich, scheidet aus, kein Spielende


Spielende: kompletter Block von OR’s nach Geldende 


Lineare Kurstabelle (50 - 400)


Aktienlimit: 2 Spieler 28 Aktien, 3 Sp. 20 A., 4 Sp. 16 A, 5 Sp. 13 A., 6 Sp. 11 A.





Start-AR:


-	zuerst Versteigerung der Sitzreihenfolge:


	jeder bietet geheim 0 $, 5 $ oder 10 $, dann kauft man nach Reihenfolge, höchster zuerst, bei Gleichstand nach geloster Sitzreihenfolge:


Eröffnung einer Granger Road: Kurs 50 – 100 $, Direktor-Aktie kostet doppelten Kurswert, schüttet 50% Besitzer/50 % Gesellschaft, nur Heimatpöppel, baut nur ein gelbes oder grünes Teil pro OR im markierten Ostteil der Karte incl. Grenzstädte, keine Lokpflicht, daher kein Notkauf mit Zuschuss des Besitzers möglich, kann ab Phase 4 von Public Company angekauft werden


Eröffnung einer Land Grant Company (AT, KP, NP, SP, TP): Direktor-Aktie 20 % reicht,   Kurs 70 – 100 $, 3 Aktien aus Initial ins Betriebskapital, 5 Aktien noch nicht kaufbar in Initial, werden ins BK aktiviert, wenn Baupflicht zum Zielbahnhof erfüllt (oder ab Phase 5 für abgebrochen erklärt werden kann), schütten immer 10 % pro Aktie, Aktien im BK schütten ins BK, Aktien im Pool und Init nichts, 3 zusätzliche Pöppel, müssen mind. 1 gelbes oder grünes Teil Richtung Zielbahnhof legen (dabei Bankrott möglich), können bis drei gelbe oder grüneTeile pro OR bauen (niemals braune oder graue Teile), erhalten Einnahmen für reservierte Baufelder, keine Lokpflicht, bei Erreichung des Zielbahnhofes (auch wenn Strecke schon durch andere gebaut!) am Ende des Bauzuges (bis drei Felder!) Umwandlung in Public Co. (Verdoppelungspöppel wird umsonst am Ziel gelegt, NP sogar beide, Aktivierung der 5 restlichen Aktien plus sofort Möglichkeit, Aktien in den Pool zum aktuellen Kurs zulegen, Kurs fällt dann um eins nach links)


Eröffnung einer Public Company (UP,DRG, GN): Direktor-Aktie 20 % reicht, Kurs 70 – 100 $, 8 Aktien aus Initial ins Betriebskapital, UP hat immer Kurs 70,besitzt bereits 2 L2 und hat drei Aktien im Pool, DRG und GN dürfen am Ende der AR, in der sie eröffnet werden, eine aktuelle Lok aus der Bank kaufen, dabei kein Notkauf möglich, 3 normale Pöppel plus B(ypass)-Pöppel (kann auf vollgepöppeltes Feld gelegt werden), bauen zwei gelbe Teile oder ein Upgrade, können ab Phase 4 vor AR in der Fusions- und Übernahmephase Granger Roads ankaufen und Aktien aus dem und in den Pool verkaufen, ohne Änderung des Kurswertes


Kauf einer Aktie der UP oder einer anderen bereits eröffneten Gesellschaft: Aktien aus Init sind nie kaufbar, aber aus Pool und Betriebskapital,  sowie die 6. bis 10. Aktie einer Public Company ist bis incl. Phase 5 nur vom Direktor kaufbar oder ab Phase 4 für den Erwerb von Granger Roads reserviert, ab Phase 6 sind diese Aktien aber von allen Spielern kaufbar.


-	in Start-AR nur Verkauf von UP-Aktien möglich














Aktienrunden:


Betriebskapital- und Pool-Aktien sind immer zum aktuellen Kurs kaufbar


Kurswert verändert sich nur pro Verkauf des Direktors 1 Feld nach links


Verkäufe zuerst, dann 1 Kauf


Aktien von Gesellschaften, die noch nicht operiert haben, dürfen nicht verkauft werden, außer UP


Eröffnung einer Land Grant Company in Phase 5, wie Abbruch der Baupflicht


Eröffnung einer Land Grant Company oder Public Company ab Phase 6: alle Aktien in den Pool, sofort 10 x Startkurs ins BK, Verdoppelungspöppel wird Bypass-Pöppel, am Ende der AR kann aktuelle Lok aus Bank gekauft werden, dabei natürlich kein Notkauf möglich





Operationsrunden:


Bauen : siehe oben


Pöppeln: immer 100 $ pro regulärem oder Bypass-Pöppel, Verdoppelungspöppel bei Zielbahnhof einer Land Grant Company ist gratis, zählt aber als Pöppel dieser OR, kein weiterer kaufbar.


Fahren: Kleinstädte machen Strecke, zählen aber nicht zum Limit, L4D verdoppeln vier Städte (keine Kleinstädte) einer beliebig langen fahrbaren Strecke, Coast-to-Coast-Bonus von W nach New York oder New Orleans verdoppelt den Wert einer angefahrenen Stadt oder Fernbahnhof, Verdoppelungspöppel verdoppelt Wert der Stadt (evtl. vervierfacht), Land Grant Company erhalten Einnahmen für Erstbebauung ihrer Zielstrecke


Aktien im Betriebskapital schütten in die Gesellschaft


Einsparen oder Vollausschütten möglich


Veränderung des Kurswertes: 


Einsparung : 1 Feld nach links


Ausschüttung bis weniger als 100% des Kurswertes: Kurswert bleibt 


Ausschüttung mindestens 100 % des  Kurswertes: 1 Feld nach rechts


Lokkauf: ab Phase 3 auch von anderen Gesellschaften, nach 1. L6 sind die L4D verfügbar, Lokpflicht für Public Co., dabei muss nicht billigste verfügbare Lok gekauft werden, bei Bankrott Spieler aus dem Spiel, alles in den Pool, in nächster AR verfügbar, Restgeld des bankrotten Spielers in BK der Gesellschaft (falls erste OR operiert diese in 2. OR wie UP-Autopilot)


UP-Autopilot: falls kein Direktor bei UP kauft, baut sie nicht, aber schüttet mit 50 % ins BK, verkauft keine Aktien, aber kauft in jeder Phase einmal die aktuelle Lok, falls genügend BK.


Am Ende der 1. OR werden alle nicht aus der Bank gekauften L2 aus dem Spiel entfernt





Fusions- und Übernahmerunden:


ab Phase 4 immer vor der AR


nur Public Companies können eine der folgenden Aktionen pro Spielzug des Spielers machen, abwechselnd, aber auch gleiche Aktionen in unterschiedlichen Spielzügen öfters:


Aktien aus BK in den Pool legen ohne Änderung des Kurswertes


Aktien aus Pool in BK zurückkaufen


Eine Granger Road irgendeines Spielers oder aus dem Pool (noch nicht eröffnet) ankaufen


komplett für Bargeld aus dem BK


für 1 Aktie aus dem BK plus Bargeld aus BK


für 2 Aktien aus BK und evtl. Zahlung einer Differenz des Spielers in das BK


Gesellschaft erhält BK (mit neuem BK können weitere Aktionen gemacht werden), Loks (Loklimit beachten!) und Pöppel der Granger Road (Umwandlung in eigenen)


Uneröffnete Granger Road aus Pool kostet immer 200 $ nur für den Pöppel, dabei keine Differenzzahlung durch Bank, evtl. Rest verfällt, Aktien in den Pool


Durch diese Übernahmen erworbene Aktien über 60 % einer Public Co. müssen nicht in der AR reduziert werden, dadurch bis 100 % möglich


