18Scan  -   Kurzregeln





Allgemeines:


-	Grundregeln wie 1830


-	Wechsel 1 AR,  immer 2 OR’s


-	Pro Spieler und Gesellschaft max. 60 % der Aktien möglich (2 Sp. 70%), max. 50 % im Pool, 80 % im Betriebskapital


-	Startgeld 600 Kronen insgesamt


-	Lok-Pflicht: Bankrott möglich


-	Spielende: kompletter Block von OR’s nach Geldende





Startpaket:


-	zuerst Versteigerung der Privatpapiere und Kleinbahnen:


man ersteigert das Kaufrecht und kauft ein PP, was nicht verkauft wird, kommt in den Pool für die 2. AR


- Privatpapiere mit Aktien, bzw. DSB-Direktor, Kleinbahnen gehen ab L5 in SJ über, haben Bonus-Run (2. Fahrt plus 80 K extra)


-	dann Eröffnung der Gesellschaften mit je nach Phase mit 20%/30%/40%/50 % der Aktien:                         


1x20 %/ 8 x 10 %, Startkurs 70-100 K, Geld pro Aktie, Restaktien ins Init, Init-Aktien schütten ins Betriebskapital, ab Phase 5 sofort 100% Betriebskapital und Restaktien in den Pool


-	in Start-AR kein Aktienverkauf möglich





Aktienrunden:


-	Init- und Pool-Aktien sind immer zum aktuellen Kurs kaufbar


-	Kurswert verändert sich pro verkaufter Aktie 1 Feld nach unten


-	Verkäufe zuerst, dann 1 Kauf





Operationsrunden:


-	Bauen und Pöppeln: Ausland benötigt Pöppel


-	Einsparen oder Vollausschütten möglich


-	Veränderung des Kurswertes: 


1)	Einsparung : 1 Feld nach links


2)	Ausschüttung bis weniger als 100% des Kurswertes: Kurswert bleibt 


3)	Ausschüttung 100 % bis 199 % des  Kurswertes: 1 Feld nach rechts


4)	Ausschüttung mehr als 200 % des  Kurswertes: 2 Felder nach rechts


-	Lokkauf nur 1 pro OR und Loktyp aus der Bank


o	L3 macht grün


o	L4 schließt L2


o	L5 schließt L3 und PP, SJ eröffnet, agiert nur, wenn Direktor bereits gekauft, 5E-Züge erhältlich, macht braun


o	5E-Lok: 4D-Züge erhältlich


o	4D-Lok: schließt L4


-	Kleinbahnen dürfen nur eine Lok aus anderen Gesellschaften kaufen, wenn sie ohne Lok sind


-   	Kleinbahnen ohne Lok: Besitzer erhält 10 K direkt











